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Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа 

«МУЛЬТиПРОБА. IT-ГРАФИКА. PR» Программа разработана в соответствии с  

нормативно-правовыми документами ФЗ «Об образовании в РФ» от 29.12.12 № 273-

ФЗ, ст. 15, 16, 28 и др., Распоряжение Правительства РФ от 29 декабря 2014 г. N 

2765-р «О Концепции Федеральной целевой программы развития образования на 

2016–2020 гг.»., приказ Минпросвещения России от 09.11.2018 № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности 

по дополнительным общеобразовательным программам», метод. рекомендации 

Минобрнауки РФ по проектированию дополнительных образовательных 

общеразвивающих программ от 18.11.15., Концепция развития дополнительного 

образования детей от 04.09.14 № 1726-р и план мероприятий по её реализации от 

24.04.15 № 729-р. 

Программа по направленности является технической, по функциональному 

предназначению – общеобразовательной, по форме организации – групповой и 

общедоступной. 

Актуальность программы обусловлена социально значимой направленностью 

образовательного процесса в сфере графического дизайна, мультипликации, 

проектирования promotion-акций. Вовлечение учащихся в самостоятельное 

проектирование различных способов изменения общественного мнения, 

информационного преобразования и управления массовым сознанием способствует 

развитию социально активной личности учащегося.  

Новизна. Программа состоит из нескольких образовательных тематических 

модулей, в определенной степени независимых друг друга, в тоже время друг друга 

дополняющих. Практики освоения в рамках представленных модулей существует в 

действительности отдельно как профессии: копирайтер, дизайнер в области 

рекламы, PR-менеджер, в тоже время результаты их деятельности в совокупности 

становятся неотъемлемой составляющей различных promotion-акций. У 

обучающихся в рамках реализации программы есть выбор освоить только один 
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тематический модуль, два или все. Освоение практик происходит средствами 

реализации собственных PR-проектов, мультипликация, дизайнерских проектов и т. 

д.  

Целесообразность. В основе образовательного процесса лежит принцип 

максимальной самостоятельности реализации собственных проектов учащимися в 

сфере PR-технологий. Педагог создает все необходимое условия для реализации 

проектов учащимися с точки зрения разнообразия информационного и материально-

технического обеспечения, а также осуществляет координирующую функцию в 

процессе организации деятельности учащихся. В процессе использования игровых 

технологий также становится участником игр наравне с учащимися. Все 

вышеперечисленные условия организации образовательного процесса актуальны в 

аспекте развития у обучающихся метапредметных умений. 

Цель: освоение практики современных PR-технологий (связь с 

общественностью: реклама, мультипликация, журналистика, графический дизайн, 

таргетинг, digital-маркетинг) посредством проектирования информационных 

социально значимых, информационных promotion-акций с использованием 

художественного графического дизайна, мультипликации и копирайтинга. 

Задачи:  

– создать условия для социального творчества обучающихся в сфере PR 

технологий (связь с общественностью: реклама, мультипликация, журналистика, 

векторный дизайн, анимация, копирайтинг и т. д.);  

– повысить уровень грамотности и эрудированности среди обучающихся для 

развития способностей в сфере копирайтинга;  

– освоить практики векторной графики, художественного компьютерного 

дизайна, анимации и мультипликации; 

– сформировать представления о современных PR технологиях (социальная 

реклама, социальная мультипликация, promotion-акции, трагетинг и т. д.); 

– развить способности проектирования информационных социально значимых 

рекламных promotion-акции в различных сферах; 
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– развить духовно-нравственные качества личности обучающегося с активной 

гражданской позицией, способной к социальным преобразованиям в сфере 

коммуникации, общественного мнения и PR. 

Срок реализации – 2 года, ежегодно по 9 месяцев, по 144 часов: 1 

тематический модуль – 68 часов (4 месяца), 2 тематический модуль – 76 часов (5 

месяцев),  

Возраст учащихся – 7–17 лет. 

Программа реализуется два раза в неделю по 2 часа.  

Планируемые результаты. 

Личностные: 

– воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России;  

– усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и 

долга перед Родиной; 

– развитие ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению 

и познанию,  

– развитие уважительного отношения к труду, развития опыта участия в 

социально значимом труде; 

– развитие осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре; 

– освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

– развитие нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и 

ответственного отношения к собственным поступкам; 

– развитие коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве; 

– развитие ценности здорового и безопасного образа жизни; 

– развитие основ экологической культуры; 
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–  осознание значения семьи в жизни человека и общества; 

– развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные: 

Регулятивные (решение проблемы) 

 формулирует и анализирует проблему; 

 ставит достижимые и измеримые цели; 

 проводит текущий контроль реализации плана деятельности; 

 предполагает последствия достижения результатов; 

 анализирует результаты и процесс деятельности. 

Познавательные (работа с информацией) 

 применяет предложенный учителем способ получать информацию из 

нескольких источников; 

 интерпретирует полученную информацию в контексте своей деятельности, 

приводит аргументы; 

 планирует информационный поиск; 

 владеет способами систематизации информации; 

 критически относится к полученной  информации; 

 делает выводы. 

Коммуникативные 

 соблюдает нормы речи в простом и сложном высказывании, 

 соблюдает нормы изложения сложного текста, 

 работает с вопросами на понимание, 

взаимодействует с членами группы, договорившись о процедуре. 

 использует невербальные средства воздействия на аудиторию, 

 определяет цель и адекватную форму письменных коммуникаций, 

 работает с вопросами в развитие темы, совместно с членами группы получает 

результат взаимодействия. 
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Предметные: 

– обогащение активного и потенциального словарного запаса, владение 

основными нормами литературного языка (лексическими, грамматическими, 

орфографическими, пунктуационными, стилистическими); 

– формирование представлений о копирайтинге, его актуальности и значение в 

современной жизни, видах копирайтинга: рерайтинг, SEO-тексты и т. д.; владение 

технологиями копирайтинга; 

– формирование представления о графическом дизайне и его значимости; 

владение основным инструментарием программного обеспечения CorelDRAW как 

средстве графического дизайна; 

или 

– формирование представления о мультипликации; владение основным 

инструментарием программного обеспечения Adobe Flash Professional как средстве 

создания анимации. 

– формирование представлений о мультипликации методом перекладки; 

владение основным инструментарием программного обеспечения Киностудия 

Windows Live или Windows Movie Maker в целях создания мультипликации; 

– формирование представлений о PR (Public Relations) – связи с 

общественностью; о promotion-акции как методе эффективного PR; о социальном 

информационном PR; 

– формирование представлений о таргетированной рекламе как инструменте 

продвижения в социальных сетях; 

– владение способами организации социального информационного PR; 

развитие умения использования средств мультипликации, копирайтинга, 

графического дизайна для организации и проведения социального 

информационного PR. 

Оценка результатов и формы контроля. 

Личностные результаты: 

Диагностика личностных результатов 
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http://ddutbel86.ru/page.php?level=3&id_level_1=25&id_level_2=27&id_level_3

=50 

Метапредметные и предметные результаты 

Голуб Г. Б., Чуракова О. В. Технология портфолио в системе педагогической 

диагностики: Методические рекомендации для учителя по работе с портфолио 

проектной деятельности учащихся. – Самара: Изд-во «Профи», 2004. – 62 с. 

http://ddutbel86.ru/page.php?level=3&id_level_1=25&id_level_2=27&id_level_3

=50 

Предметные результаты: 

Тестовые задания:  

– Обучающая программа-тренажер по русскому языку "Фраза", ЗАО "Новый 

диск".  

– Программа-тренажер "Я пишу без ошибок" для 5–9 классов, ООО "1С", серия 

1С: Образовательные технологии.  

– Программе Тренажер по русскому языку. 1–4 классы, ООО "1С", серия 1С: 

образовательные технологии. 

– Социальные promotion-проекты. 

Формы оценки 

1. Фестиваль Портфолио. 

2. Тестирование. 

3. Реализация информационных социальных promotion-акций. 

4. Выставки и конкурсы в области графического дизайна. 

http://ddutbel86.ru/page.php?level=3&id_level_1=25&id_level_2=27&id_level_3=50
http://ddutbel86.ru/page.php?level=3&id_level_1=25&id_level_2=27&id_level_3=50
http://ddutbel86.ru/page.php?level=3&id_level_1=25&id_level_2=27&id_level_3=50
http://ddutbel86.ru/page.php?level=3&id_level_1=25&id_level_2=27&id_level_3=50
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Средства дистанционного обучения 

В условиях режима самоизоляции образовательный процесс переходит на 

дистанционные форматы. Реализация программы предусматривает дистанционную 

форму обучения. Посредством социальных сетей, стриминговых платформ 

реализуется трансляции мастер-классов, профилактических бесед, 

интеллектуальных викторин, спортивных мероприятий. Обучение предполагает 

синхронные форматы (общение и взаимодействие с воспитанниками проходит в 

реальном времени) и асинхронные  форматы (воспитанники работают 

самостоятельно и обратная связь от педагога отсрочена). 

Основные механизмы организации дистанционного обучения 

1. Стриминговая платформа в социальной сети «Вконтакте». Веб-сервис 

Quizizz для создания викторин.  

2. Платформы для организации сообществ учащихся и родителей –

мессенджеры «VIBER», аккаунт или группы в социальная сеть «ВКОНТАКТЕ».  

3. Методы: метод проектов, технологии открытого образования, игровые 

технологии, опытно-экспериментальная и исследовательская деятельность. 

5. Формы: мастер-классы, викторины, онлайн-пробы, игры, квесты, 

конструкторские бюро, опыты, эксперименты и т. д.  

6. Дидактический материал:   

Собственные разработки: разработка видеоинструкций, написание 

образовательных лондгридов, разработка инструкций средствами инфографики.  

Ресурсы существующего образовательного контента: использование 

лонгридов экспертов, использование видеоматериалов специалистов других 

образовательных учреждений, мастер-классов различных образовательных 

ресурсов.  

7. Форматы организации образовательного контента. 

Видео: 

видео-гайд –  занимательные видео об окружающем мире 

видео-инструкции – мастер-классы, вебинары 
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видео-обзоры (видео-топ) – обзоры кино, обзоры книг 

видео-переозвучка – переозвучка русских сказок 

видео-лайфхаки – опыты, эксперименты. 

видео-задачки – викторины, интеллектуальные шоу 

Текст: инфографика, пост-инструкции. 

Сообщения (твит) — короткий текст: статусы, твиты, гэги, шутки, 

анекдоты, мысли «вслух», подписи к фотографиям. 

Текстовая трансляция – сообщения во время трансляции. 

Ссылочные рекомендации — обычно автор сбрасывает ссылку и пишет, 

почему по этой ссылке стоит перейти. Многие паблики на этом построили свою 

контент-стратегию. Они ищут хороший материал, а потом его публикуют. Есть 

разновидности такого формата, где вместо ссылки распространяют вложения: 

изображения, файлы, книги, музыку и т.д. 

Изображения: Изображения. Все изображения можно поделить более 

детально: фотография, картинка, инфографика, схема, чертеж, ментальная карта, 

карта, скриншот, комикс, мем, плакат, коллаж. 

Аудио. Образовательные подкасты. 

8. Дистанционное обучение позволяет масштабировать образовательный 

процесс, привлечение в обучение учащихся из отдаленных территорий. 

9. Оценка результатов:  

Образовательные средства 

Анализ онлайн-активностей ребята, презентация на страницах сообщества 

результатов офлайн-проектирования, ежедневное подведение итогов.  

Возможности статистических данных стриминговых платформ (конверсия, 

кликабельность, количество просмотров и охват уникальных посетителей). 

Маркетинговые средства стриминговых платформ. 
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1 ГОД ОБУЧЕНИЯ 

1. Тематический модуль. Эрудированный Копирайтер.  

(занятия на тренажерах для повышения уровня общей грамотности,  игры на 

развитие речи, построение диалога, копирайтинг, рерайтинг) 

Описание модуля 

Основной педагогической задачей тематического модуля является освоение 

практики копирайтинга посредством овладения обучающимися основными нормами 

литературного языка, обогащения активного и потенциального словарного запаса у 

обучающихся, создания текстовых материалов. 

Копирайтинг (copywriting) — творческий процесс создания уникального 

текстового материала (рекламного, презентационного, пропагандистского, 

коммерческого и т.д.) – рекламно-информационных и презентационных текстов, 

статей для СМИ, корпоративных изданий и т.п.  

Образовательная деятельность реализуется посредством тренинга по 

овладению общеязыковой грамотностью, различными словесными играми с 

использованием словарей в целях обогащения словарного запаса и тренингов по 

созданию текстов, их редактированию и оптимизации. 

В образовательном процессе используются обучающая программа-тренажер по 

русскому языку "Фраза", ЗАО "Новый диск", программа-тренажер "Я пишу без 

ошибок" для 5–9 классов, ООО "1С", серия 1С: Образовательные технологии, 

программе Тренажер по русскому языку. 1–4 классы, ООО "1С", серия 1С: 

образовательные технологии. 

Принцип построения обучающих программ-тренажеров нацелен на 

самостоятельное владение учащимися нормами литературного языка, при решении 

задач учащийся может воспользоваться правилами русского языка, самостоятельно 

исправить собственные ошибки. Необходимо отметить, что владение нормами 

русского языка, а также навыками копирайтинга будут продолжаться на протяжении 

всей программы, в последующих модулях, поскольку процесс создания текстов 

необходим для реализации различных информационных проектов. В программах-
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тренажерах представлены уровни освоения нормами русского языка от 1 до 9 

классов. Учащийся сам выбирает свой уровень освоения, право попробовать 

уровень выше школьного существует. 

Планируемые результаты. 

Личностные 

– воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России;  

– усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и 

долга перед Родиной; 

– развитие ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению 

и познанию;  

– развитие уважительного отношения к труду, развития опыта участия в 

социально значимом труде; 

– развитие осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре; 

– освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

– развитие нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и 

ответственного отношения к собственным поступкам; 

– развитие коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве; 

– развитие ценности здорового и безопасного образа жизни; 

– развитие основ экологической культуры; 

–  осознание значения семьи в жизни человека и общества; 

– развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные 

Регулятивные (решение проблемы) 
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 формулирует и анализирует проблему; 

 ставит достижимые и измеримые цели; 

 проводит текущий контроль реализации плана деятельности; 

 предполагает последствия достижения результатов; 

 анализирует результаты и процесс деятельности. 

Познавательные (работа с информацией) 

 применяет предложенный учителем способ получать информацию из 

нескольких источников; 

 интерпретирует полученную информацию в контексте своей деятельности, 

приводит аргументы; 

 планирует информационный поиск; 

 владеет способами систематизации информации; 

 критически относится к полученной  информации; 

 делает выводы. 

Коммуникативные 

 соблюдает нормы речи в простом и сложном высказывании, 

 соблюдает нормы изложения сложного текста, 

 работает с вопросами на понимание, 

взаимодействует с членами группы, договорившись о процедуре. 

 использует невербальные средства воздействия на аудиторию, 

 определяет цель и адекватную форму письменных коммуникаций, 

 работает с вопросами в развитие темы, 

совместно с членами группы получает результат взаимодействия. 

Предметные 

– обогащение активного и потенциального словарного запаса, развитие 

культуры владения русским литературным языком во всей полноте его 

функциональных возможностей в соответствии с нормами устной и письменной 

речи, правилами русского речевого этикета; 
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– создание устных монологических высказываний разной коммуникативной 

направленности в зависимости от целей, сферы и ситуации общения с соблюдением 

норм современного русского литературного языка и речевого этикета 

– владение основными нормами литературного языка (лексическими, 

грамматическими, орфографическими, пунктуационными, стилистическими) 

– формирование представлений о копирайтинге, его актуальности и значение в 

современной жизни, видах копирайтинга: рерайтинг, SEO-тексты и т. д.; 

– владение технологиями копирайтинга. 

Учебный план 1 модуля 

№ Тема Часы Теория Практика 

1 Грамотей Орфография (тренажеры, игры). 14 2 12 

2 Грамотей Пунктуация (тренажеры, игры). 14 2 2 

3 Эрудит (игры со словарями) 20 2 18 

4 Копирайтинг 20 2 18 

 Итого  68   

 

Календарный учебный график 1 модуля 

дата 

(месяц) 

форма 

занятия 

Тема Часы Теория Практика 

сентябрь практика-

тренинг 

Грамотей Орфография 

(тренажеры, игры). 14 

2 12 

октябрь практика-

тренинг 

Грамотей Пунктуация 

(тренажеры, игры). 14 

2 2 

ноябрь занятия- 

игра 

Эрудит (игры со словарями) 

20 

2 18 

декабрь творческая 

практика   

Копирайтинг 

20 

2 18 

  Итого  68   
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Содержание 1 модуля 

1. Грамотей. Орфография.  

Теория. Наука орфография. Понятие нормы в правописании.  

Практика. Практические занятия на электронных тренажерах и играх. 

Правописание безударных гласных в корне, непроизносимых согласных, удвоенных 

согласных. Словарные слова. Чередование–лаг–  и –лож– ; –раст– [–ращ–] и –рос–; –

кас– и –кос–; –пре– и –при–. Правописание приставок. Падежные окончания. Буквы 

«з» и «с» после приставок. Буквы «и» и «ы» в корне после приставок. 

2. Грамотей. Пунктуация.  

Теория. Наука. Пунктуация. Знаки препинания. 

Практика. Практические занятия на электронных тренажерах и играх. Запятая 

между независимыми предложениями, объединёнными в одно сложное, и между 

придаточными, относящимися к одному главному, между однородными членами 

предложения, между повторяющимися словами, при сравнительных оборотах, при 

определительных оборотах, при обстоятельственных оборотах, при словах и 

группах слов, ограничивающих или уточняющих другие слова в предложении, при 

вводных предложениях и вводных словах, при обращении, при междометии, после 

утвердительных, отрицательных и вопросительных слов, в деепричастных и 

причастных оборотах. 

3. Эрудит.  

Практика. Игры с использованием толкового словаря Ожегова, Даля, с 

использованием словаря синонимов, использованием орфографического словаря. 

Фразеологические игры. Игры на построение ситуации «вопрос-ответ». Игры 

«Стили языка»: книжный стиль, деловой стиль, разговорный стиль, научный стиль, 

художественный стиль, публицистический стиль. 

4. Копирайтинг.  

Теория. Копирайтинг: понятия, практическое значение, виды. 

http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyataya-mezhdu-nezavisimimi-predlozheniyami-obedinennimi-v-odno-slozhnoe-i-mezhdu-pridatochnimi-otnosyaschimisya-k-odnomu-glavnomu/227/?q=463&n=227
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyataya-mezhdu-nezavisimimi-predlozheniyami-obedinennimi-v-odno-slozhnoe-i-mezhdu-pridatochnimi-otnosyaschimisya-k-odnomu-glavnomu/227/?q=463&n=227
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyataya-mezhdu-nezavisimimi-predlozheniyami-obedinennimi-v-odno-slozhnoe-i-mezhdu-pridatochnimi-otnosyaschimisya-k-odnomu-glavnomu/227/?q=463&n=227
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyataya-mezhdu-odnorodnimi-chlenami-predlozheniya/229/?q=463&n=229
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyataya-mezhdu-odnorodnimi-chlenami-predlozheniya/229/?q=463&n=229
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyataya-mezhdu-povtoryayuschimisya-slovami/230/?q=463&n=230
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-sravnitelnih-oborotah/231/?q=463&n=231
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-opredelitelnih-oborotah/232/?q=463&n=232
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-opredelitelnih-oborotah/232/?q=463&n=232
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-obstoyatelstvennih-oborotah/233/?q=463&n=233
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-slovah-i-gruppah-slov-ogranichivayuschih-ili-utochnyayuschih-drugie-slova-v-predlozhenii/234/?q=463&n=234
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-slovah-i-gruppah-slov-ogranichivayuschih-ili-utochnyayuschih-drugie-slova-v-predlozhenii/234/?q=463&n=234
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-vvodnih-predlozheniyah-i-vvodnih-slovah/235/?q=463&n=235
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-vvodnih-predlozheniyah-i-vvodnih-slovah/235/?q=463&n=235
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-obraschenii/236/?q=463&n=236
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-pri-mezhdometii/237/?q=463&n=237
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-posle-utverditelnih-otricatelnih-i-voprositelnih-slov/238/?q=463&n=238
http://www.textologia.ru/russkiy/punktuatsia/zapyataya/zapyatie-posle-utverditelnih-otricatelnih-i-voprositelnih-slov/238/?q=463&n=238
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Практика. Игровые занятия-тренажеры. Написание своего собственного 

авторского текста рекламно-информационного содержания: рекламных текстов, 

формулировка слоганов, рерайтинг, информационные тексты, SEO-тексты. 

2. Тематический модуль.  «Мир векторной графики. Мультипроба. Анимация»  

Описание модуля 

Основной педагогической задачей модуля является освоение практики 

графического дизайна или мультипликации посредством проектирования 

дизайнерских макетов, образов, сделанных средствами векторной графики, а также 

создания мультилпикационных фильмов различной тематики. 

Графический дизайн реализуется посредством программного обеспечения 

векторной графики CORELDRAW® HOME & STUDENT SUITE X4 (версия для 

дома и студентов). Создание мультипликаций с помощью программного 

обеспечения Киностудия Windows Live или Windows Movie Maker с использованием 

традиционной техники перекладки. Более профессиональным инструментарием для 

мультипликации является программное обеспечение «Adobe Flash Professional». 

Знакомство с интерфейсами программ, а также владение их инструментарием 

происходит с помощью реализации обучающимися собственных творческих 

замыслов в сфере социального графического дизайна и мультипликации. Учащийся 

выбирает, в каком программном обеспечении он будет создавать свои проекты, 

а также какие он будет создавать проекты: собственные 

мультипликационные проекты или рекламные баннеры средствами 

графического дизайна. 

Поскольку графический дизайн несет в себе, прежде всего, информативную 

функцию в программе он рассматривается с позиции рекламно-информационного 

инструментария формирования общественного мнения. В таком же 

функциональном предназначении рассматривается мультипликация. Реализация 

того или иного проекта направлена не только на эстетическое развитии 

(графический дизайн) или повышения эмоционального уровня (мультипликация) 

аудитории, которой он будет  представлен, но и для социального преобразования в 
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сфере общественного мнения среди детей по определенным темам, восполнения 

информационного вакуума у потенциальной аудитории, если таковой 

обнаруживается. Направление тематик может быть патриотическое, экологическое, 

нравственное, эстетическое и др. 

Планируемые результаты 

Личностные 

– воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России;  

– усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и 

долга перед Родиной; 

– развитие ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению 

и познанию,  

– развитие уважительного отношения к труду, развития опыта участия в 

социально значимом труде; 

– развитие осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре; 

– освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

– развитие нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и 

ответственного отношения к собственным поступкам; 

– развитие коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве; 

– развитие ценности здорового и безопасного образа жизни; 

– развитие основ экологической культуры; 

– осознание значения семьи в жизни человека и общества; 

– развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные 

Регулятивные (решение проблемы) 

 формулирует и анализирует проблему; 

 ставит достижимые и измеримые цели; 
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 проводит текущий контроль реализации плана деятельности; 

 предполагает последствия достижения результатов; 

 анализирует результаты и процесс деятельности. 

Познавательные (работа с информацией) 

 применяет предложенный учителем способ получать информацию из 

нескольких источников; 

 интерпретирует полученную информацию в контексте своей 

деятельности, приводит аргументы; 

 планирует информационный поиск; 

 владеет способами систематизации информации; 

 критически относится к полученной  информации; 

 делает выводы. 

Коммуникативные 

 соблюдает нормы речи в простом и сложном высказывании, 

 соблюдает нормы изложения сложного текста, 

 работает с вопросами на понимание, 

взаимодействует с членами группы, договорившись о процедуре. 

 использует невербальные средства воздействия на аудиторию, 

 определяет цель и адекватную форму письменных коммуникаций, 

 работает с вопросами в развитие темы, 

совместно с членами группы получает результат взаимодействия. 

Предметные (в зависимости от выбора реализуемого проекта) 

– формирование представления о графическом дизайне и его значимости; 

– формирование представление о программном обеспечении CorelDRAW как 

средстве графического дизайна;  

– владение основным инструментарием программного обеспечения 

CorelDRAW как средства графического дизайна; 

– формирование представлений о программном обеспечении Киностудия 

Windows Live; 
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– владение основным инструментарием программного обеспечения Киностудия 

Windows Live  

Или 

– формирование представлений о мультипликации методом перекладки; 

– формирование представление о программном обеспечении “Adobe Flash 

Professional” как средстве анимации; 

– владение основным инструментарием программного обеспечения Adobe Flash 

Professional”  как средства мультипликации; 

Учебный план (на выбор) 2 модуля 

PR-баннер в программном обеспечении  

CorelDRAW, Киностудия Windows Live 

№ Тема Кол-во 

часов 

теория практика 

I Векторная графика (программное обеспечение CorelDRAW,  

освоение инструментария программ векторной графики CorelDRAW) 

1 Вводная тема. Техника безопасности. 

Знакомство с векторным редактором 

Corel Draw. Рабочее окно программы 

Corel Draw 

2 1 1 

2 Инструменты рисования 17 1 16 

3 Интерактивные эффекты 17 1 16 

4 Сложные эффекты 16 1 15 

5 Работа с растром 16 1 15 

6 Освоение инструментария программ 

мультипликации «Киностудия 

Windows Live» Анимация (создание 

мультипликации) 

8 1 7 

 Итого 76  часов 
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Календарный учебный график 

дата 

(месяц) 

форма 

занятия 

Тема Кол-во 

часов 

теория практика 

  Векторная графика (программное обеспечение 

CorelDRAW,  

освоение инструментария программ векторной графики 

CorelDRAW) 

январь творческая 

практика 

Вводная тема. Техника 

безопасности. Знакомство 

с векторным редактором 

Corel Draw. Рабочее окно 

программы Corel Draw 

2 1 1 

  Инструменты рисования 17 1 16 

февраль творческая 

практика 

Интерактивные эффекты 17 1 16 

март  творческая 

практика 

Сложные эффекты 16 1 15 

апрель творческая 

практика 

Работа с растром 16 1 15 

май творческая 

практика 

Освоение инструментария 

программ 

мультипликации 

«Киностудия Windows 

Live» Анимация (создание 

мультипликации) 

8 1 7 

  Итого 76  часов 

 

Содержание 2 модуля 
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Векторная графика (программное обеспечение CorelDRAW, освоение 

инструментария программ векторной графики CorelDRAW). 

1. Вводная тема. Техника безопасности. Знакомство с векторным 

редактором Corel Draw. Рабочее окно программы Corel Draw. 

2. Инструменты рисования. 

Практика. Создание тематических проектов графического дизайна с помощью 

инструментов рисования безье, художественное оформление, перо, ломаная линия, 

кривая через 3 точки, соединительная линия, размерная линия, прямоугольник, 

эллипс, многоугольник, звезда, сложная звезда, основные фигуры, заливка, 

фонтанная заливка, заливка узором. Тематика проекта определяется учащимися. 

3. Интерактивные эффекты. 

Практика. Создание тематических проектов графического дизайна с помощью 

инструментов интерактивные эффекты: контур, искажение, тень, оболочка, 

выдавливание, прозрачность, инструмента «Текст», докера «Форма», докера 

«Трансформация». Тематика проекта определяется учащимися. 

4. Сложные эффекты  

Практика. Создание тематических проектов графического дизайна с помощью 

инструмента сложные эффекты: постеризация, инвертиризация, преобразование, 

пылинки-царапины, перетекание, контур, вытягивание, линза, скос. Тематика 

проекта определяется учащимися. 

5. Работа с растром. 

Практика. Создание тематических проектов графического дизайна с помощью 

инструмента растр: трехмерные эффекты, художественные мазки, размытость, 

камера, преобразование цвета, контур, творческие, искажение, шумы, повышение 

резкости, изменение режима. 

II. Анимация (создание мультипликации) Освоение инструментария 

программ мультипликации «Киностудия Windows Live» 

О программе «Киностудия Windows Live» 
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1. Практика. Проектирование мультпликации методом перекладки с 

использованием образов изобразительного творчества, графического дизайна, 

пластилиновых образов и других средств в программе Киностудия Windows Live: 

освоение звукового микшера, эффекта перехода, сохранения проекта, фильма в 

различных форматах и разрешениях. Тематическое содержание проектов 

определяется учащимися. Педагогом осуществляется координирование направлений 

содержания проектов учащихся: патриотическое, экологическое, нравственное, 

эстетическое и др. 

2. Практика. Проектирование видео-фотофильмов с использованием эффектов 

Киностудия Windows Live: освоение анимации в программе: переходы, визуальные 

эффекты в программе, название, заголовок, титры, работа с фотографиями, сдвиг и 

масштабирование, сохранение проекта, фильма в различных форматах и 

разрешениях. Тематическое содержание определяется учащимися. Педагогом 

осуществляется координирование направлений содержания проектов учащихся: 

патриотическое, экологическое, нравственное, эстетическое и др. 
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Учебный план (на выбор) 2 модуля 

Мультипликация в программном обеспечении «Adobe Flash Professional» 

№ Тема Кол-во 

часов 

теория практика 

II Анимация (создание мультипликации) Освоение инструментария 

программ мультипликации «Adobe Flash Professional»,  

1 О программе «Adobe Flash 

Professional». 

2 1 1 

2 Инструменты растрового 

графического редактора 

35 4 31 

3 Инструменты анимации. 35 4 31 

4 Создание анимации. 4   

  76   

 

Календарный учебный график  (на выбор) 2 модуля 

дата 

(месяц) 

форма 

занятия 

Тема Кол-во 

часов 

теория практика 

  Анимация (создание мультипликации) Освоение 

инструментария программ мультипликации «Adobe Flash 

Professional»,  

январь творческая 

практика 

О программе «Adobe Flash 

Professional». 

2 1 1 

февраль творческая 

практика 

Инструменты растрового 

графического редактора 

17 2 15 

март творческая 

практика 

Инструменты растрового 

графического редактора 

18 2 16 

апрель творческая 

практика 

Инструменты анимации. 23 2 21 

май творческая Инструменты анимации 12 2 10 
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практика 

  Создание анимации. 4   

   76   

 

Содержание 2 модуля 

Мультипликация в программном обеспечении Adobe Flash Professional 

1. Теория. Вводная тема. Техника безопасности. Знакомство с 

программным обеспечением «Adobe Flash Professional».  

Практика. Рабочее окно программы «Adobe Flash Professional». 

2. Инструменты растрового графического редактора. 

Практика. Инструменты выделения (стрелка, лассо, подвыделение). 

Инструменты рисования (линия, овал, прямоугольник). Инструменты рисования 

(карандаш, кисть чернильница). Инструменты рисования (перо). Выбор и выделение 

объектов. Модификация объектов с помощью панелей Info и Transform. 

Инструменты Zoom и Hand. Работа с цветом. Заливка. Создание и редактирование 

градиентной заливки. Растровая заливка. Работа с текстом. Статический текст. 

Работа с текстом. Динамический текст. Работа с текстом. Редактируемый текст. 

3. Инструменты анимации. 

Практика. Покадровая анимация. Анимация движений. Анимация формы. 

Применение узловых точек. Общие принципы работы со слоями. Использование 

слоев в анимации. 

4. Создание анимации. 

Практика. Сохранение анимации в формате GIF, создание мультфильма в 

формате AVI  и т.д. 
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2 ГОД ОБУЧЕНИЯ 

3 тематический модуль. Таргетированная реклама. 

Описание модуля 

Средством продвижения в социальных сетях является таргетированная реклама. 

В основе продуктового решения для освоения инструментов продвижения в 

социальных сетях стоит благотворительная деятельность различных официальных 

фондов и организаций таких, как Всемирный фонд дикой природы - WWF России, 

Благотворительный фонд «Память поколений», добровольческая экспедиция «По 

следам снежного барса» и т.д., материалы остро социального характера, 

затрагивающие актуальные экологические проблемы (например, исчезновения 

редких видов растений и животных). Учащиеся обучаются созданию и запуску 

объявлений, анализу статистики, настройки аудитории т.д. 

Планируемые результаты. 

Личностные 

– воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России;  

– усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и 

долга перед Родиной; 

– развитие ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению 

и познанию,  

– развитие уважительного отношения к труду, развития опыта участия в 

социально значимом труде; 

– развитие осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре; 

– освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 
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– развитие нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и 

ответственного отношения к собственным поступкам; 

– развитие коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве; 

– развитие ценности здорового и безопасного образа жизни; 

– развитие основ экологической культуры; 

– осознание значения семьи в жизни человека и общества; 

– развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные 

Регулятивные (решение проблемы) 

 формулирует и анализирует проблему; 

 ставит достижимые и измеримые цели; 

 проводит текущий контроль реализации плана деятельности; 

 предполагает последствия достижения результатов; 

 анализирует результаты и процесс деятельности. 

Познавательные (работа с информацией) 

 применяет предложенный учителем способ получать информацию из 

нескольких источников; 

 интерпретирует полученную информацию в контексте своей деятельности, 

приводит аргументы; 

 планирует информационный поиск; 

 владеет способами систематизации информации; 

 критически относится к полученной  информации; 

 делает выводы. 

Коммуникативные 

 соблюдает нормы речи в простом и сложном высказывании, 

 соблюдает нормы изложения сложного текста, 

 работает с вопросами на понимание, 

взаимодействует с членами группы, договорившись о процедуре. 
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 использует невербальные средства воздействия на аудиторию, 

 определяет цель и адекватную форму письменных коммуникаций, 

 работает с вопросами в развитие темы, 

совместно с членами группы получает результат взаимодействия. 

Предметные 

– формирование представлений о таргетированной рекламе, форматах рекламы 

в социальных сетях;  

– формирование представления об инструментах создания рекламы, ее 

настройки в социальных сетях; 

– формирование представления о правилах размещения рекламного 

объявления; 

– развитие умений создавать рекламные компании, настраивать аудиторию 

таргетинга и т.д.  

Учебный план 3 модуля 

№ Тема Кол-во 

часов 

теория практика 

 Таргетированная реклама в социальной сети  

1 Таргетинг. Форматы рекламы 20 4 16 

2 Правила размещения рекламного объявления 

в социальной сети  

10 4 6 

3 Создание  и запуск рекламного объявления в 

социальной сети 

28 8 30 

4 Оценка эффективности рекламного 

объявления 

10 2 8 

  68   

 

Календарный график 3 модуля 

дата 

(месяц) 

форма 

занятия 

Тема Кол-во 

часов 

теория практика 
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  Таргетированная реклама в социальной сети  

сентябрь творческая 

практика 

Таргетинг. Форматы рекламы 20 4 16 

октябрь творческая 

практика 

Правила размещения 

рекламного объявления в 

социальной сети  

10 4 6 

ноябрь творческая 

практика 

Создание  и запуск рекламного 

объявления в социальной сети 

28 8 30 

декабрь творческая 

практика 

Оценка эффективности 

рекламного объявления 

10 2 8 

   68   

 

Содержание 3 модуля 

1. Таргетинг. Форматы рекламы. 

Практика. Понятие таргетинга или таргетированной рекламы как целевой 

платформы.  Реклама в ленте новостей. Форматы рекламы: карусель, универсальная 

запись, запись с кнопкой, реклама сайта, реклама в историях. 

2. Правила размещения рекламного объявления.  

Практика. Товары и услуги, реклама которых запрещена. Товары и услуги, 

реклама которых разрешена с ограничениями. Требования к оформлению 

рекламных объявлений. Требования к рекламируемым сайтам и сообществам.  

3. Создание  и запуск рекламного объявления в социальной сети. 

Практика. Выбор формата, оформление объявление,  тематика и возрастные 

ограничения, выбор целевой аудитории, сохранение аудитории по действиям в 

рекламных записях, время показа, шаблоны настроек таргетинга, рекламные 

площадки, частота показа на одного человека,  рекламная кампания и сохранение 

объявления. 

4. Оценка эффективности рекламного объявления. 
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Практика. Работа со статистикой объявления. Количество показов объявления. 

Количество кликов по объявлению. CTR (click-through rate); eCPC – средняя 

стоимость одного перехода; Статистика вовлечения. Статистика по охвату. 

Статистика по переходам. Скрытия и жалобы. 

4 тематический модуль. Социальный PR.  

PR (public relations) – это управление потоками информации между 

организацией и общественностью. Основной целью PR является формирование 

общественного мнения относительного того или иного явления. Педагогической 

задачей модуля является освоение практики организации promotion-акции как 

методе эффективного PR в социально значимом направлении. Логика 

проектирования Акции складывается из трех этапов: в рамках выбранной темы 

(может выбираться учащимися, может определяться педагогом) определяется 

вопрос, как правило, носит значение «Знаете ли Вы …?», затем составляются 

перечень вопросов для опроса в рамках заданной тематике, опрашиваются дети и 

взрослые всего учреждения, анализируются результаты, выявляется проблема 

«информационного вакуума», т. е. отсутствие знаний или представлений в какой-

либо сфере, затем организуется информационная акция с целью информативного 

обеспечения учащихся различными средствами мультипликации, графического 

дизайна, копирайтинга и т.д. и оценка ее эффективности, возможно фрагментарное 

использование средств Digital Маркетинга. 

Планируемые результаты. 

Личностные 

– воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России;  

– усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и 

долга перед Родиной; 
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– развитие ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению 

и познанию,  

– развитие уважительного отношения к труду, развития опыта участия в 

социально значимом труде; 

– развитие осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре; 

– освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

– развитие нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и 

ответственного отношения к собственным поступкам; 

– развитие коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве; 

– развитие ценности здорового и безопасного образа жизни; 

– развитие основ экологической культуры; 

– осознание значения семьи в жизни человека и общества; 

– развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные 

Регулятивные (решение проблемы) 

 формулирует и анализирует проблему; 

 ставит достижимые и измеримые цели; 

 проводит текущий контроль реализации плана деятельности; 

 предполагает последствия достижения результатов; 

 анализирует результаты и процесс деятельности. 

Познавательные (работа с информацией) 

 применяет предложенный учителем способ получать информацию из 

нескольких источников; 

 интерпретирует полученную информацию в контексте своей деятельности, 

приводит аргументы; 
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 планирует информационный поиск; 

 владеет способами систематизации информации; 

 критически относится к полученной  информации; 

 делает выводы. 

Коммуникативные 

 соблюдает нормы речи в простом и сложном высказывании, 

 соблюдает нормы изложения сложного текста, 

 работает с вопросами на понимание, 

взаимодействует с членами группы, договорившись о процедуре. 

 использует невербальные средства воздействия на аудиторию, 

 определяет цель и адекватную форму письменных коммуникаций, 

 работает с вопросами в развитие темы, 

совместно с членами группы получает результат взаимодействия. 

Предметные 

– формирование представлений о PR (Public Relations) – связи с 

общественностью;  

– формирование представления о promotion-акции как методе эффективного 

PR; 

– формирование представления о социальном информационном PR; 

– владение способами организации социального информационного PR; 

– владение средствами digital-маркетинга; 

– развитие умения использования средств мультипликации, копирайтинга, 

графического дизайна для организации и проведения социального 

информационного PR. 

Учебный план 4 модуля 

(проектирование различных тематических  

информационных социальных акций) 

№ Тема Кол-во Теория Практика 
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часов 

1.  Понятие PR. Социальный PR.  2 1 1 

2.  Социальная PR-акция (экология) 

(информационная) 

– опрос аудитории,  

– анализ данных,  

– проектирование Акции,  

– проведение Акции 

24 4 20 

3.  Социальная PR-акция (Права 

человека) 

(информационная) 

– опрос аудитории,  

– анализ данных,  

– проектирование Акции,  

– проведение Акции 

25 4 20 

4.  Социальная PR-акция 

(Патриотическая) 

(информационная) 

– опрос аудитории,  

– анализ данных,  

– проектирование Акции,  

– проведение Акции 

25 4 20 

5.  Итого  76 часов   

 

Календарный учебный график 

дата 

(месяц) 

форма 

занятия 

Тема Кол-во 

часов 

Теория Практика 

январь творческая Понятие PR. Социальный PR.  2 1 1 
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практика 

февраль творческая 

практика 

Социальная PR-акция 

(экология) 

(информационная) 

– опрос аудитории,  

– анализ данных,  

– проектирование Акции,  

– проведение Акции 

24 4 20 

март 

апрель творческая 

практика 

Социальная PR-акция (Права 

человека) 

(информационная) 

– опрос аудитории,  

– анализ данных,  

– проектирование Акции,  

– проведение Акции 

25 4 20 

май творческая 

практика 

Социальная PR-акция 

(Патриотическая) 

(информационная) 

– опрос аудитории,  

– анализ данных,  

– проектирование Акции,  

– проведение Акции 

25 4 20 

  Итого  76 часов   

 

Содержание 4 модуля 

1. Теория. Понятие PR. Социальный PR. Основные Тематические 

информационные акции. 

2. Социальная информационная акция на выбранную тему. 

Практика. 



33 

Брувель Юлия Геннадьевна, ДДЮТ г. Белоярский 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа  

«МУЛЬТиПРОБА. IT-ГРАФИКА. PR» 

.– Опрос: проектирование сбора статистических данных с использованием 

метода интервью как средства получения информации: построение вопросов 

для сбора информации. 

– Анализ: проведение анализа полученных данных и поиск проблемных зон. 

– Проектирования: проектирование социальной информационной акции 

«Сообщите Новость» с использованием жанра «новостная заметка»,  

– Проведение PR-акции: презентация информации в различных формах с 

использованием средств анимации, векторной графики, стенгазеты,  средства 

Digital-маркетинга и т. д.  
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Методическое обеспечение 

Личностно-ориентированный подход ставит в центр учебно-воспитательного 

процесса личность ученика, учет его способностей, возможностей и склонностей, 

предполагает особый акцент на социокультурной составляющей коммуникативной 

компетенции.  

Творческая проектная деятельность ориентирована на моделирование 

социального взаимодействия учащихся с целью решения задачи, которая 

определяется в рамках определенной темы. 

Обучение в сотрудничестве реализует идею взаимного обучения, осуществляя 

как индивидуальную, так и коллективную ответственность за решение учебных задач. 

Информационно-коммуникативные технологии – расширяют рамки 

образовательного процесса, повышая его практическую направленность, 

способствуют интенсификации самостоятельной работы учащихся и повышению 

познавательной активности. 

Игровые технологии способствуют расширению кругозора, развитию 

познавательной деятельности; применению знаний и умений в практической 

деятельности; формированию определенных умений и навыков, необходимых в 

практической деятельности; развитие общеучебных умений и навыков; развитие 

трудовых навыков.  

Тренинг – владение самоорганизацией через выполнение задач на пробных 

телах, тренажерах, в рамках которой осваивается форма, способ осуществления 

вполне конкретного действия (Попов А. А.)  
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Материально-техническое обеспечение: 

1. Программное обеспечение CORELDRAW® HOME & STUDENT SUITE 

X4 (версия для дома и студентов). 

2. Программное обеспечение Киностудия Windows Live или Windows 

Movie Maker.  

3. Программное обеспечение «Adobe Flash Professional» 

4. Обучающая программа-тренажер по русскому языку "Фраза", ЗАО 

"Новый диск".  

5. Программа-тренажер "Я пишу без ошибок" для 5–9 классов, ООО 

"1С", серия 1С: Образовательные технологии,  

6. Программе Тренажер по русскому языку. 1–4 классы, ООО "1С", 

серия 1С: образовательные технологии.  

7. Пластилин PLAY DOH, цветная бумага, фломастеры, цветные 

карандаши, бумага формата А4 и А3. 

8. Ноутбук – 4 шт. 

9. Доступ в Интернет. 

10. Фотоаппарат. 
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